
SITUÉ À , QUÉBEC

QUI SOMMES NOUS? 

Choisis ton métier, choisis ta passion 
avec :

• des formations VRAIMENT spécialisées;
• une équipe enseignante provenant de 

l’INDUSTRIE;
• une diplomation RAPIDE (11 mois);
• une école RECONNUE par l’industrie 

québécoise depuis près de 20 ans;
• et en fin de parcours un PROJET 

INTÉGRATEUR où le Campus devient un 
plateau de travail, qui te mettra dans 
une situation réelle de production en 
équipe.

Le Campus ADN est un centre de 
formation supérieure spécialisé en jeu 
vidéo qui est établi à Montréal depuis 
près de 20 ans. Notre équipe est 
composée de spécialistes provenant 
majoritairement de l’industrie du jeu et 
qui sont soutenus par le mariage de 
deux écoles (Cégep de Matane et 
Cégep du Vieux-Montréal). Les cours 
sont offerts en classe au centre-ville 
de Montréal (Place Dupuis, station de 
métro Berri-UQAM).

INFORMATIONS :

 

lecampusadn.com

information@lecampusadn.com

1 855 523-6743

campusadn

lecampusadn

Coût de la formation : 
335 €* (étudiants français)

Niveau requis pour accéder à la formation : 
Bac+1

Étudier au Québec :
lecampusadn.com/international

Logement : vous êtes responsables de la 
recherche de votre lieu d’habitation. 
À savoir avant de signer un bail :
Éducaloi (educaloi.qc.ca)

Les citoyens français sont exemptés des 
droits de scolarité par le gouvernement du 
Québec, une économie de 10 000 à 15 000 € 
par année!

*À l’exception de la formation Conception 
-intégration sonore en jeux vidéo : 3610 €

DÉTAILS POUR LES ÉTUDIANTS INTERNATIONAUX 
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NOS FILIÈRES SPÉCIALISÉE EN JEU VIDÉO

ANIMATION 3D ORIENTÉE JEU VIDÉO
NTL.20 | Cours en présence

Tu donneras vie aux personnages et feras 
bouger les différents éléments que l’on 
retrouve dans un jeu vidéo. Par exemple, 
tu pourras créer la démarche d’un 
personnage ou animer les hélices d’un 
hélicoptère. Le réalisme et la fluidité d’un 
jeu passe par les animateurs et les 
animatrices 3D.

MODÉLISATION 3D ORIENTÉE JEU VIDÉO
NTL.19 | Cours en présence

En tant que membre de l’équipe 
artistique, tu pourras travailler en 
modélisation de personnages, d’objets et
d’environnements 3D. Tu pourras 
également appliquer les textures ainsi 
que créer les éclairages d’un jeu. La 
beauté et la cohérence visuelle d’un jeu 
passe par les modélisateurs et les 
modélisatrices 3D.

DESIGN DE NIVEAU DE JEU
NTL.18 | Cours en présence

Tu travailleras sur la création des 
éléments qui apportent la notion de 
plaisir dans un niveau de jeu. Tu 
développeras une suite d’événements, 
en imaginant les ennemis, les pièges, 
les récompenses, etc. Tu devras arrimer 
ces événements en tenant compte des 
règles et de la vision du jeu. Le plaisir et 
l’intensité d’un jeu passe par les 
designers de niveau.

CONCEPTION-INTÉGRATION SONORE
EN JEUX VIDÉO

NNC.OW | Certains cours à distance

Tu effectueras l’enregistrement, la 
création et de l’assemblage d’actifs
sonores qui seront intégrés par le biais 
d’un intergiciel dans un moteur de jeu. 
L’expérience d’immersion, de réalisme 
et d’ambiance du jeu passe par le 
concepteur et la conceptrice sonores.

Date maximale de dépôt des dossiers :
1er février

Date de début des cours : 
3e semaine d’août

Durée : 
11 mois consécutifs (arrêt de 2 semaines
en décembre)

Coût de la formation : 
335 €* (étudiants français)

Diplôme d’État émis par le ministère de 
l’Enseignement supérieur du Québec :
Attestation d’études collégiales (AEC)

Qui sont nos élèves? 
Ce sont des adultes passionnés par la 
production de jeux vidéo et qui ont une
connaissance de base du domaine visé. 
Que ce soit suite à un parcours scolaire ou de 
façon autodidacte, ils ou elles devront 
démontrer leur potentiel dans un portfolio.
Nous choisissons chacune des personnes par 
leur dossier, leur portfolio et finalement en les 
rencontrant en entrevue de sélection en ligne. 

*À l’exception de la formation Conception 
-intégration sonore en jeux vidéo : 3610 €

POUR TOUS 
LES PROGRAMMES

Jeu étudiant : Anima


